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Создание веб-квеста на сайте http://zunal.com 
 

Сайт zunal.com предлагает готовое решение для создания веб-квеста. 
Только зарегистрированные пользователи могут создавать веб-квесты. Чтобы про-
сматривать веб-квесты регистрироваться не нужно. Сайт позволяет создавать бес-
платно только один веб-квест. На этом сайте веб-квест создаётся поэтапно. Стра-
ниц (этапов) семь: 

1. Title – стартовая страница.  
2. Introduction – вступление.  
3. Tasks – общие задачи.  
4. Process.- ход работы.  
5. Evaluation – критерии оценивания.  
6. Conclusion – вывод.  
7. Teachers page – страничка для учителя 

 
На каждую страницу можно загрузить картинку, соответствующую теме. Когда все 
страницы заполнены веб-квест готов и его можно опубликовать. Квест станет до-
ступен для других только после опубликования. 

 
Порядок действий 

 
 

1. Заходим на портал http://zunal.com. Справа вверху нажимаем Register 
(Регистрация). (Рис. 1). 

 
Рис. 1. Регистрация 

 
2. Перед Вами появится следующее окно. Заполняем все предлагаемые поля и 

нажимаем Create Account (Зарегистрироваться). (Рис 2). 

http://zunal.com/
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Рис. 2. Заполнение формы регистрации 

 
3. Далее Вы попадаете в Ваш профайл. (Рис. 3). Здесь Вы можете вносить и изме-

нять свои данные, создавать веб-квесты. 

 
Рис. 3. Мой профайл 

 
4. Чтобы создать веб-квест в меню слева нужно выбрать пункт Create a WebQuest 

(Создать веб-квест). (Рис. 4) 
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Рис. 4. Создание веб-квеста 
 

5. Перед Вами появится две возможности. (Рис. 5). Первая - Create a WebQuest 
from Scratch (Создать веб-квест с нуля). Эта опция позволит Вам создать но-
вый веб-квест с пустыми страницами. После этого Вы сможете обновлять 
каждую страницу и опубликовать веб-квест. Вторая - Adapt (copy) and En-
hance an Existing WebQuest (Адаптация (копия) и изменение текущего веб-
квеста. Это позволит Вам выбрать любой из тысяч существующих веб-кве-
стов и сделать его копию (адаптироваться). После копирования, Вы сможете 
обновить каждую страницу (если это необходимо) и опубликовать свой веб-
квест. Но эта опция платная. Стоимость ее активации можно посмотреть 
здесь - http://zunal.com/xpricing.php.  
 

http://zunal.com/xpricing.php
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Рис. 5. Возможности создания веб-квеста 

 
6. Рассмотрим создание веб-квеста с нуля (бесплатное). Выбираем Create a 

WebQuest from Scratch. Вам предлагается ввести название веб-квеста. Вводим 
свое название и нажимаем Create WebQuest (Создать веб-квест) (Рис. 6) 

 
Рис. 6. Название веб-квеста 

 
7. Перед Вами заготовка Вашего веб-квеста. (Рис. 7).  
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Рис. 7. Заготовка 

 
8. Рассмотрим панель управления слева. (Рис. 8) 
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Рис. 8. Панель управления 

 
9. Добавим информацию о веб-квесте. Для этого перейдем по кнопке Update 

WebQuest Information (Обновить информацию о веб-квесте (Рис. 9) 
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Рис. 9. Информация  

 
10. Заполним следующие данные. (Рис. 10) 
 
* WebQuest Title (название веб-квеста): 
Введите в поле "Название" Вашего веб-квеста. Убедитесь, что название имеет от-
ношение к Вашей теме. Пожалуйста, не используйте специальные символы (!! &%) 
и т.д.. 
 
* WebQuest Description (описание веб-квеста): 
Введите описание Вашего веб-квеста, обеспечивающее подробный отчет о нем. 
Не стоит копировать и вставлять весь раздел введения. 
 
* Grade Level (уровень образования): 
Выберите подходящий диапазон уровня класса для Вашего веб-квеста. 
  К-2 
  3-5 
  6-8 
  9-12 
  Колледж / Взрослые 
 
* Curriculum (учебный план): 
Выберите подходящую зону учебной программы для Вашего веб-квеста из выпада-
ющего списка. 
 
* Keywords (ключевые слова): 
Введите 5-10 ключевых слов, которые имеют отношение к Вашему веб-квесту. Это 
поможет посетителям найти свои веб-квесты легко. Пожалуйста, используйте запя-
тую между ключевыми словами. 
 
Заполняем все поля и нажимаем Save Now (Сохранить). И подтверждаем сохране-
ние, нажав на кнопку Saved, Please Continue. 



8 
 

 
Рис. 10. Информация о веб-квесте 

 
11. На главной странице появится сохраненная информация. (Рис. 11) Добавим 

картинку на главную страницу. Для этого нажмем Update Image (Загрузить изоб-
ражение).  

 
Рис. 11. Сохраненная информация 

Выбираем картинку на компьютере и нажимаем Save Now (Сохранить). 
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Рис. 11. Загрузка картинки 

12. Добавим введение. Для этого пройдем по кнопке Introduction (Введение) на 
левой панели. Далее выберем Update Content (Обновить контент). (Рис. 12).  

 
Рис. 12. Введение 

 
13. Набираем свой текст введения, используя панель форматирования и нажи-

маем Save Now (Сохранить) и подтверждаем сохранение Saved, Please Continue 
(Рис. 13). Как и при заполнении главной страницы, к введению можно добавить 
изображение, нажав Update Image.  

 
Рис. 13. Переходы 

 
14. Остальные разделы заполняются аналогичным образом.  
15. К Вашему веб-квесту Вы можете добавить ресурсы, такие как, социальные 

сети, ссылки на изображения, видео и прочее. Данный ресурс представлен в 
блоке Add Resources. (Рис. 14) 

 
Рис. 14. Ресурсы 
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16. Ссылка на Ваш веб-квест находится внизу главной страницы веб-квеста. 

Рис. 15. 

 
Рис. 15. Ссылка на веб-квест 

 

Ссылка на веб-квест нашего примера 
http://zunal.com/webquest.php?w=299514 

 
 

ФГБОУ ВО «Вятский государственный гуманитарный университет» 
610002, г. Киров (обл.), ул. Красноармейская, д. 26. 

Телефон: (8332) 499-489 – доцент Утёмов Вячеслав Викторович 
E-mail: utemov@dr.com 
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